МК «Вверх по течению»


Артефакты на игру

«Дозоры-80»

	Артефакт
	Название
	Уровень
	Способ применения
	Эффект
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	Боевой кристалл
	1й уровень.
	Сделать Fire ball, зажав кристалл в руке.
	Отнимает 10 Ж.
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	Сумрачная связь
	1й уровень
	Иметь при себе.
	Позволяет общаться на расстоянии владельцам артефактов, настроенных друг на друга. Чтобы настроить артефакты друг на друга, нужно оставить их на ночь на первом слое Сумрака. 
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	Боевой кристалл
	1й уровень.
	Сделать Fire ball, зажав кристалл в руке.
	Отнимает 30 Ж.
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	Перстень
	1й уровень.
	Обернуть один раз вокруг пальца.
	Периодически на перстне возникает изображения какого-либо свитка, которое исчезает после использования перстня, либо спустя какое-то время. Использование перстня равнозначно использованию соответствующего свитка.
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	Чаша Януса
	1й уровень
	Неизвестно
	Неизвестно
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	Боевой кристалл
	1й уровень.
	Сделать Fire ball, зажав кристалл в руке.
	Отнимает 50 Ж.
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	Шкатулка Вечности
	2й уровень
	Неизвестно
	Неизвестно
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	Капля Крови (перстень)
	2й уровень
	Носить на пальце
	Вампир, обладающий этим артефактом не испытывает жажду крови.
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	Пентакль


	2й уровень
	Носить на себе
	+ 1 к Знанию; + 1 к Интуиции
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	Разлом
	3й уровень
	Уронить артефакт на землю.
	Блокирует магию в радиусе видимости и слышимости на 20 секунд; прекращает действие текущих заклинаний (всех).

Вампиры, оборотни, перевёртыши принимает человеческую форму.
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	Бусины Ожерелья Силы
	3й уровень
	Неизвестно
	Неизвестно
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	Колье

Рациэля
	3й уровень
	Носить на себе
	+ 1 к Интуиции; + 1 к Силе
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	Перо Феникса
	3й уровень
	Носить при себе.
	Если обладателя данного артефакта убьют, через 5 мин он воскреснет с полной Ж и М. Артефакт одноразовый.
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	Зерос Вайрес
	4й уровень
	Носить на себе
	Любому Иному меняет ауру на ауру Высшего Вампира. Если артефакт носит Вампир, его перестают чувствовать другие Вампиры.
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	Печать Инквизитора
	5й уровень
	Неизвестно
	Неизвестно
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	Властелин Земли
	5й уровень
	Носить на себе.
	Каждая часть обладает своим эффектом:
у Иного, носящего часть с руной Uruz повышается Жизненная энергия в два раза.

Иной, носящий часть с руной Raido может входить в Сумрак и выходить из него, не теряя энергию.
у Иного-обладателя части с руной Perth в два раза повышается магическая энергия.
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	Чаша 
	5й уровень
	Неизвестно
	Неизвестно
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	Сумеречный куб. (Инквизиторский артефакт)
	5й уровень
	Поставить перед собой на пол, произнести настоящее имя Иного, с которым хочешь побеседовать.
	Позволяет вырвать из Сумрака душу Иного и получить ответы на интересующие вопросы.


