	Название заклинания
	Уровень 1 (10-10)
	Уровень 2(20-20)
	Уровень 3(50-50)
	Уровень 4(100-100)
	Уровень 5(200-200)

	
	Урон
	Стоимость
	Урон
	Стоимость
	Урон
	Стоимость
	Урон
	Стоимость
	Урон
	Стоимость

	Эльфийская стрела
	1
	1
	2
	2
	5
	5
	10
	10
	20
	10

	Шаровая молния 
	2
	2
	5
	5
	10 (паралич на 1 ход)
	10
	15 (паралич на 2 хода)
	15
	25 (паралич на 3 хода) 
	15

	Дыхание дракона
	-
	-
	-
	-
	15
	15
	30
	30
	50
	50

	Бурлящий котелок 
	-
	5
	-
	5
	-
	10
	-
	10
	-
	5

	Кольцо Саламандры
	-
	-
	-
	-
	25
	25
	75
	30
	100
	50

	Щит нибелунгов 
	-
	5
	-
	10
	-
	25
	-
	50
	-
	50

	Рыбацкая сеть
	-
	5
	-
	10
	-
	20
	-
	30
	-
	30

	Сканирование мозга
	-
	-
	-
	-
	-
	15
	-
	15
	-
	15

	Безмолвная метель
	-
	-
	-
	-
	-
	40
	-
	60
	-
	60

	Портал 
	-
	-
	-
	-
	-
	10 (+10 за каждого спутника) 
	-
	20 (+20) 
	-
	20(+20)

	Морок 
	-
	-
	-
	2 (действует 30 мин.)
	-
	5 (1 час) 
	-
	5(12 час)
	-
	5(24 час) 

	Истинное зрение 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-

	Гиперборейский колпак 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	30
	25
	50
	30

	Навский аркан 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	20
	40
	50
	40

	Заговор слуа 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	50
	-
	75

	Игла инквизитора 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	100

	Великое безмолвие 
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	-
	100


1. При применении заклинания «Шаровая молния» магом 3 уровня и выше он парализует оппонента, если тот равен либо ниже по уровню. 

2. Заклинание «Бурлящий котелок» не наносит урона, но парализует оппонента на 1 ход, давая возможность выйти из боя. Парализованный оппонент может двигаться, но не способен применять оружие, магию и кристаллы.  

3. «Кольцо саламандры» является сугубо охранным заклятьем, накладываемым на неподвижные объекты на местности – двери дома, автомобиль, и т.п. При наложении на предмет к нему крепится полоска цвета, соответствующего уровню мага, применившего заклятье и записка с именем мага. При прикосновении к зачарованному предмету или пересечении границы заклинания – маг получает повреждения, согласно уровню наложенного заклятья. 

4. Заклинание «Щит нибелунгов» является разовым. При использовании, пропускает 50 процентов наносимого вам урона. 

5. При использовании заклинания «Рыбацкая сеть» противник лишается возможность применять магию на количество ходов, определяемое разницей в уровнях сражающихся. При применении магов низшего уровня на мага высшего уровня заклинание не действует. При использовании на мага своего уровня невозможность применить магию длится 1 ход.  

6. Заклинание сканирование мозга действует на противника своего или более низкого уровня. При использовании дает некоторую степень контроля над разумом жертвы, позволяя получить необходимую информацию. Жертва при этом может лгать, недоговаривать и т.п. 

7. «Безмолвная метель» скрывает любые магические процессы в строго определенном месте. При использовании, маг звонит мастеру и сообщает о применении заклинания, четко обозначая ограниченный район применения заклинания. К примеру: площадь Славы от ступенек к вечному огню до мемориальной стены. Длится в течение получаса. 

8. Заклинание «Портал» создает коридор от одного места до другого. При использовании портала маг сообщает об этом мастеру, при этом, указывая расстояние перехода. Мастер, зависимости от уровня мага, определяет возможность создания перехода желаемой длины.  

9. Заклинание «Морок» позволяет скрывать сущность предмета или мага. При использовании на предмете на него наклеивается стикер, на котором пишется то, что необходимо увидеть и уровень мага, наложившего его. При применении на человека, на него надевается специальный амулет.

10. Истинное зрение позволяет смотреть через морок. Чем выше уровень мага, тем более сложный морок можно обойти. 

11. Гиперборейский колпак – мощное боевое заклинание, при применении замораживающее оппонента, не давая ему возможности покинуть бой. При применении «колпака» магов 5 уровня – замерзают все оппоненты. Жертвы заклинания не могут двигаться, применять оружие, кристаллы в течение времени, равного разнице в уровнях героев. При применении заклинания на противника своего уровня, заморозка действует 1 ход. 

12. Заклинание «Навский аркан» лишает оппонента части магической силы. При применении данного заклинания, со своего следующего хода оппонент теряет количество маны, согласно уровню применившего «аркан». То есть сначала теряется мана, а затем жертва «аркана» может применять заклинания. Действует до конца поединка. 

13. «Заговор Слуа» позволяет дистанционно управлять жертвой в течение некоторого времени. При использовании заклинания маг звонит жертве, объявляет заговор и сообщает свой уровень. Если уровень жертвы ниже, маг рассказывает жертве, что должна совершить. 

14. «Игла инквизитора» представляет собой мощнейшее заклинание для допроса.  При этом жертва не имеет возможности лгать, а после допроса погибает. Для успешного проведения допроса жертва должна быть арестована или оглушена. 

15. Великое безмолвие. При применении заклинания создается защитный амулет, который необходимо постоянно носить на шее. Защищает от применения «Иглы инквизитора». Действует постоянно, пока амулет не будет снят. 

