Дополнительная магия для Ведьм/Ведьмаков:

	№
	Название
	Ур. Знания
	Действие

	1.
	Снятие лёгкого проклятия
	1 уровень
	Снимает лёгкое проклятье без последствий.

	2.
	Приворотное зелье
	1 уровень
	Влюбляет человека или Иного ниже по ур. Ведьмы сварившей зелье, в того, кто зелье подлил. 

	3.
	Отворотное зелье
	2 уровень
	Снимает действие приворотного зелья равного или ниже по уровню.

	4.
	Снятие среднего проклятия
	2 уровень
	Снимает среднее проклятье без последствий.

	5.
	Голос разума
	3 уровень
	Побуждает принявшего правдиво отвечать на все вопросы, развязывает язык на 10 мин. Действует на человека или Иного ниже по уровню.

	6.
	Болезнь
	3 уровень
	Вызывает недомогание (хромота, лишение голоса, диарея, и пр.) Отыгрыш: после отзвона мастеру, мастер сообщает жертве, что она больна и чем. Действует на человека или Иного ниже по уровню. Действует до принятия зелья «Лечение».

	7.
	Снятие тяжёлого проклятия
	4 уровень
	Снимает тяжёлое проклятье без последствий.

	8.
	Восстановлениеманы
	4 уровень
	Восстанавливает Ману полностью. Нельзя использовать при полном лишении Сил – получится обратный эффект – Иной никогда не восстановит магическую энергию.

	9.
	Болото
	5 уровень
	В том месте, куда выливается зелье образовывается энергетическое «болото», а через 10 мин исчезает, т.е. если бросить его под ноги Иному, этот Иной не сможет двигаться и колдовать, а так же сам будет защищён от внешних воздействий. Чаще используется для того, чтобы уйти от преследования, т.е. если, убегая, выплеснуть его позади себя, преследование становится невозможным.


На бутылочке пишется: название зелья, кто приготовил зелье и уровень его Знания, дату изготовления. Обязательно отзвонитесь Мастеру о приготовлении и использовании зелья, а также о передачи зелья иному лицу. 

Не было отзвона – нет и зелья, а также его эффекта. 
