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МК «Вверх по течению»


Боевая Магия
«Дозоры – 1980»
Все магические поединки проходят в реальном времени. Сила заклинания не зависит от уровня колдующего. Иному 7-го уровня доступны всего 2  заклинания, при переходе на 6-ой уровень к ним добавляются ещё 2, т.о. Иному 6-го уровня доступно уже 4 заклинаний, а  Великому Иному  – все 17. Ниже, перед каждой табличкой указаны уровень, кол-во Ж и М, Жирным шрифтом выделены слова, которые следует произнести для того, чтобы заклинание получилось; заглавными буквами показаны ударения.

Во время боя соперникам стоит смотреть друг на друга, если ваш противник не увидел заклинания – оно сорвалось, если не смотрел намеренно – он нарушает правила игры, далее можете его игнорировать. Для того, чтобы игра как можно больше походила на реальность, Мастера рекомендуют Вам выучить всё нижеизложенное наизусть (это сложно, и поэтому подглядывать в бумажку во время боя разрешено, но подобные промедления могут стоить вашему персонажу жизни).

Бой может проходить только в том случае, если все участники битвы находятся вне Сумрака или на одном и том же его слое. (Например: нельзя находясь на 3-ем слое бить в Иного находящегося на 2-ом слое). Во время боя переходить со слоя на слой Сумрака нельзя, кроме случая, когда на то дано разрешение Мастера (спец. Персонаж).
Если вы собираетесь проводить боевую тренировку, сообщите об этом Мастеру.
	Название
	Суть
	Механизм
	Эффект

	7-ой уровень (10)

	1. Fire ball

(направленное)


	Огненный мячик очень быстро летит во врага.
	Правая рука отведена назад, кисть рисует в воздухе мячик, этот воображаемый мячик с силой направляется в голову, туловище или в ноги  врага.
	Затраты – 1 (м), ущерб – 1 (ж).
Если заклинание направлено в ноги, то противник падает.

	2. Щит мага

(направленное, защитное)
	Тело заклинателя окутывает облако энергии, защищая его от любого магического воздействия
	Руки опущены вниз, ладони скрещены. Затем руки разводятся в стороны, сгибаясь в локтях, и скрещиваются за головой. Потом одна рука с силой выбрасывается вперёд, вторая опускается вниз одновременно.
	Затраты -5(м).
Шит выдерживает 5  Fire ball’ов или 1 атакующее заклинание, кроме заклинаний III категории и заклинаний не наносящих урона. Атаковать под щитом нельзя.

Усиленный:

Затраты – 5(м) + 1(м/сек) защищает от любых  атакующих заклинаний, кроме заклинаний 1 категории и заклинаний, не наносящих урона; держится не более 20 секунд (считать вслух).

	6-ой уровень (30)

	3. Паутина

(направленное)
	С руки колдующего вылетают серые нити и, попадая в противника, блокирует его магические способности, лишая возможности колдовать.
	Правая рука отведена назад, кисть рисует в воздухе мячик, подносится к губам, нападающий дует на ладонь по направлению к тому, кого хочет поразить.
	Затраты – 5 (м), ущерб – 5 (ж). Поражённый не может колдовать до тех пор, пока на него не наколдуют ещё что-нибудь. Паутина рассыпается сама через 15 секунд после окончания битвы, либо снимается повторной Паутиной, Тройным лезвием, Плетью Шааба, либо ударом лапы. Действует на свой уровень либо на уровень ниже.

	4. Землетрясение

(зональное)


	По земле проходит энергетическая волна, сбивая с ног противника, наносит ему ущерб.
	Кастующий проводит напряжённой рукой (ладонью вниз) параллельно земле.
	Затраты – 10(м), ущерб – 5 (ж). Поражённый падает.

	5-ый уровень (50)

	5. Массовый Fire ball
(массовое)
	От нападающего во все стороны разлетаются огненные мячики.
	Как два Fire ball’а, двумя руками, но при этом колдующий делает оборот вокруг своей оси, как бы запуская огненные шары вокруг себя произнося «мАссовый фАер бОлл»
	Затраты – 20 (м), ущерб – 10 (ж) каждому Иному, находящемуся в радиусе пяти метров от колдующего.

	6. Радужная сфера

(направленное)
	На руке колдующего появляется прозрачная сфера, отрывается от ладони и, увеличиваясь, летит вперёд. Иной, на которого было нацелено заклинание, оказывается внутри сферы, не может двигаться и колдовать.
	Одна ладонь раскрыта, другая как бы описывает над ней круг, создавая сферу, после чего та рука, что «обрисовала» сферу, с силой направляет «запускает» её во врага, либо руки разводятся в стороны (чтобы заключить в сферу самого себя).
	Затраты – 10 (м), ущерб – 10 (ж). Поражённый в течение 5 минут не может колдовать и передвигаться, а также становится неуязвим для внешних воздействий.
Сферы не перекатываются, не передвигаются. Искл., если в сферу заключили игрока, находящегося на проезжей части.

	7. Стена

(направленное, защитное)
	Перед колдующим вырастает магическая стена, поглощающая действие заклинания, направленного в него.
	Двумя руками сделать движение перед собой снизу вверх, вниз. Ладони обращены к противнику.
	Затраты – 10 (м). 
Поглощает одно заклинание противника ниже по уровню.

	4-ый уровень (100)

	8. Тройное лезвие

(направленное)
	Из руки колдующего вылетают магические ножи, нанося режущие удары противнику.
	Правая рука касается левого плеча. Одновременно с этим правая нога поднимается и сгибается в колене. Затем кастующий делает шаг вперёд правой ногой. А правая рука выбрасывается вперёд с растопыренными пальцами. 
	Затраты – 30 (м), ущерб – 30 (ж).

	9. Сеть

(направленное)
	Из рук колдующего вылетают силовые нити, опутывают и стягивают  противника, не оставляя возможности двигаться. 

Противник изображает мучительную боль. 

	Руки напряжены, вытянуты вперёд, ладони разведены в стороны.
	Затраты – 20 (м), ущерб – 1 (ж/сек).

Удерживать заклинание можно максимум 20 секунд. Кастующий отсчитывает вслух  секунды. Любое вмешательство со стороны срывает заклинание.
Если противник выше на категорию, он способен, невзирая на боль, противостоять сковывающим действиям заклинания.

	3-ий уровень (300) 

	10. Волна

(зональное)
	Колдующий создаёт энергетический поток, направляет на цель, сбивая противника с ног.
	Обе руки отводятся вбок, при этом описывая полукруг (как бы загребая двумя руками воздух), затем с силой выбрасываются вперёд
Кастующий произносит: «волнА»
или

дАлидас мАн зэ рЭй
	Затраты –100 (м), ущерб – 50 (ж) всем Иным, кто попал под действие волны, поражённые падают.

	11. Зеркало
(направленное, защитное)
	Перед колдующим возникает зеркальная стена, отражающая заклинание обратно  в нападающего.
	Руки, разведённые в стороны на уровне груди, резко скрещиваются и снова разводятся в стороны. 
	Затраты – 50(м).
Отражает одно направленное или зональное заклинание противника ниже по уровню. Если все противники отражают зональное заклинание, колдующему возвращается единичный урон заклинания.

	2-ой уровень (500)

	12. Вызов молнии

(массовое)
	Над местом битвы появляется огромная туча, из неё бьют молнии во всех врагов колдующего.
	Вскинуть руки к небу и произнести заклинание.

кАдэ иэс кАд
	Затраты – 250 (м), ущерб – 100 (ж) всем, кроме союзников колдующего.

Действует в радиусе видимости и слышимости колдующего.
Перевоплощённых вампиров и летающих оборотней, оглушая, скидывает на землю, после чего они принимают человеческий облик.

	13. Плеть Шааба (зональное)
	Багровая огненная струя, извиваясь поражает всех в поле зрения колдующего.
	Изобразить удар плёткой в нужном направлении, произнося заклинание.
Агот гЭро шаАб

	Затраты – 200 (м), ущерб – 200 (ж).


	1-ый уровень (1000)

	14. Фриз

(направленное)
	Колдующий создаёт в руках  концентрированный холод, направляя в противника, замораживает его.
	Правая ладонь поднимается над левой, после чего плавно разворачивается, направляется вперед.


	Затраты – 150 (м). Заколдованный не может говорить, двигаться и колдовать в течение 3 минут, но сам при этом уязвим. Заклинание можно разрушить огненными заклинаниями (10 Fire ball/2 Массовых Fire ball’a/1 Плеть Шааба/1 Удар молнии)

Это заклинание можно колдовать «со спины» - если противник вас не видит. Для этого нужно крикнуть:
 «Фриз!».
Заклинание действует на противника своего и ниже по уровню.

	15. Портал
(тактическое)
	Колдующий создаёт  межпространствен-ный переход.
	Очертить рукой круг между двух деревьев, столбов или подобных предметов, формирующих «проход», сделать шаг в означенный портал.

	Затраты – 500 (м).
Открыть портал можно лишь в то место, где кастующий бывал до этого. После входа в портал игрок снимает значок и сообщает мастеру (смс, звонок), откуда и куда ведёт портал.
В портал можно провести персонажа или группу, если они будут держаться за руки (одежду) во время перехода. За каждого отдельного персонажа у создавшего портал отнимается 50 М.

	Вне Категорий (3000)

	16. Оглушение

(массовое)
	От заклинателя во все стороны расходится энергетическая «волна» по земле, сбивая с ног всех противников колдующего, на время, оглушая их.
	Заклинатель подпрыгивает, падает на колено, ударяя кулаком об землю.
сэфОра эмИн гамИс

	Затраты –500 (м), ущерб – 500 (ж) всем находящимся в радиусе видимости колдующего, все выжившие поражённые не могут двигаться 5 минут.

	Великий (5000)

	17. Гаутама

(направленное)
	Поток энергии страшной силы вылетает из рук колдующего и наносит бо-о-о-о-ольшой урон врагу.
	Руки скрещены перед грудью ладонями «к себе» (соприкасаются большими пальцами), отводятся к правому плечу и разворачиваются (ладони складываются крестом, левая рука согнута в локте под прямым углом), после чего делается толчок и шаг вперед.
	Затраты – 1000 (м), ущерб – 2000(ж).


Направленное заклинание наносит урон только одному противнику.
Зональное заклинание наносит урон максимум трём противникам стоящим рядом друг с другом или кругом.

Массовое заклинание наносит урон противникам в радиусе видимости и слышимости примерно 30 метров (если колдующий выкрикивает заклинание). Исключением является Массовый Fire ball, действие которого происходит в радиусе 5 метров.

Сбивает противника с ног (противник падает). Не обязательно отыгрывая заклинание падать и валяться в снегу, достаточно присесть на корточки на 3 секунды, а после встать и продолжить бой. Но учтите, противник может воспользоваться вашей заминкой.
Вызов молнии. Оглушение от вызова молнии 3 секунды.
* - Можно создать боевое заклинание в процессе игры.

