Анлимитед. Сумерки богов

МК «Aspera»

Обозначения:
Массовое – действует в радиусе слышимости

Радиусное – расходится веером от колдующего

Зональное – накрывает обозначенную зону

«-» - нет урона

«~» - значение урона зависит от оговоренных условий

«*» - божественное заклинание (при касте произносится ключевая фраза, а не название заклинания; игнорирует любую защиту, кроме божественной)

«?» - нет информации на начало игры
	Заклинание
	Описание
	Урон
	Стоимость
	Кристаллы

	Красный (огонь)

	Огнешар
	Почти безобидный фаербол в лоб
	1НР
	1МР
	Не требуется

	Перо феникса
	Огненная стрела. Немного страшнее
	5НР
	5МР
	2

	Вспышка
	Ослепляет цель (10 сек)
	-
	5 МР
	3

	Плеть ифрита

(радиусное)
	Огненная плеть. 
	10НР
	10МР
	4

	Жажда крови
	Цель нападает на всех, кто стоит рядом, не различая своих и чужих (60 сек)
	-
	15МР
	5

	Кара небес

(массовое)
	Огненный дождь. На всех врагов
	20НР
	20МР
	7

	Прирученный дракон

(зональное)
	Мощная струя пламени примерно3 м шириной
	50НР
	30МР
	9

	Горящие земли

(массовое)
	Земля вокруг колдующего воспламеняется
	50НР
	50МР
	10

	Армагеддон

(массовое)
	Огненный звездец, бьющий всех, кроме колдующего
	150НР
	150МР
	15

	Пожар Бэлла*

(«Пусть горит твоя кровь!»)
	Обращает магические силы (ману) цели в бушующее пламя

(наносит урон, равный количеству маны)
	~
	?
	?


	Заклинание
	Описание
	Урон
	Стоимость
	Кристаллы

	Синий (вода)

	Волна
	Слабенькая водная атака
	1НР
	1МР
	Не требуется

	Арфа Морфея
	Усыпляет на 60 сек или до первого физического воздействия
	-
	5МР
	3

	Водяная стрела
	Тонкая струя кипящей воды поражает цель
	5НР
	5МР
	4

	Дар Танатоса
	Отравление
	5НР, -5НР каждые 60 сек
	10МР
	5

	Гейзер
	Столб кипящей воды
	10НР
	10МР
	7

	Цунами

(радиусное)
	Огромная волна
	30НР
	30МР
	8

	Гнилое болото

(зональное)
	В радиусе 5 метров от цели земля превращается в трясину, затрудняет передвижение.
	5НР каждые 10 сек нахождения в болоте
	50МР
	9

	Аква Серпентэ

(зональное)
	Водный поток смывает всех на линии шириной примерно в 3 м
	50НР
	50МР
	10

	Слезы небес

(зональное)
	Кислотный ливень оставляет нетронутым пространство вокруг мага радиусом в метр (размах рук)
	50НР
	100МР
	15

	???*
	???
	?
	?
	?

	Желтый (ветер)

	Порыв
	Порыв ветра
	1НР
	1МР
	Не требуется

	Молния
	Врага бьет молнией
	5НР
	5МР
	2

	Гнев Борея
	Атака вихрем
	10НР
	10МР
	3

	Око небес
	Внушает страх – цель пытается убегает как можно дальше (60 сек)
	-
	10МР
	4

	Буря

(радиусное)
	Гроза. Бьет по всем в радиусе видимости мага
	20НР
	20МР
	5


	Разрыв эфира
	Разрушает магические щиты
	5 НР
	30МР
	7

	Разлет
	Отменяет заклинание
	-
	40МР
	8

	Песня сильфов

(массовое)
	Усыпляет всех вокруг на 60 сек или до первого физического воздействия
	-
	50МР
	10

	Ветра Эдема
	Восстанавливает 50% МР (от максимального значения)
	-
	75МР
	15

	Золотое зеркало Флюксо*

(«Вернись откуда пришло!»)
	Обращает заклинание цели на нее саму
	~
	?
	?


	Заклинание
	Описание
	Урон
	Стоимость
	Кристаллы

	Фиолетовый (лед)

	Кристалл
	Слабая ледяная атака
	1НР
	1МР
	Не требуется

	Ледяной щит
	Защищает от 5ти атак, кроме статусных и божественных, или от одной огненной мощностью не менее 50 НР
	-
	5МР
	2

	Хрустальный кокон
	Цель на 60 сек оказывается в ледяном коконе, не пропускающем любые воздействия как внутрь, так и изнутри. Разбивается огненной атакой мощностью не менее 50НР
	10НР
	10МР
	3

	Снежный клинок
	Ледяной клык бьет из-под земли
	20НР
	10МР
	4

	Кристальный веер

(радиусное)
	От мага веером разлетаются мелкие ледяные иглы
	20НР
	30МР
	5

	Крылья мороза

(зональное, защитное)
	На 10 метров в обе стороны от мага возникает ледяной барьер, защищающий тех, кто стоит позади колдующего.
	-
	50МР (60 сек) + 10 МР за каждые следующие 10 сек
	7

	Дыхание севера
	Замораживает цель на 5 мин
	-
	40МР
	9

	Всевластие зимы

(массовое)
	Снежные вихри атакуют всех врагов
	30НР
	60МР
	10

	Кровавый лед
	Мгновенное вымораживание крови, действующее доли секунды
	150НР
	100МР
	15

	Чаша правосудия Глацио*

(«Да будет суд мой справедлив…»)
	Жизненная сила (НР) колдующего и цели сливаются и разделяются поровну
	~
	?
	?

	Зеленый (восстановление)

	Панацея
	Полностью восстанавливает НР, лечит статусы
	Восстанавливает 100% НР
	1 кристалл разряжается
	1


	Заклинание
	Описание
	Урон
	Стоимость
	Кристаллы

	Бесцветный (святая магия)

	Святое сияние
	Слабая атака светом
	1НР
	1МР
	1

	Туман
	На 5 мин. скрывает цель от любых воздействий. Цель не может выйти из тумана, но может использовать только массовые атаки
	-
	5МР
	2

	Энджелус
	Призванный ангел атакует и исчезает
	10НР
	10МР
	3

	Крестное знамение
	Снимает все отрицательные статусы (сон, яд, заморозку и т.п.)
	-
	15МР
	4

	Этернал
	Средняя атака светом
	30НР
	30МР
	5

	Меч архангела
	Мощная атака сотканным из света мечом
	50НР
	30МР
	6

	Белый апокалипсис
	Священная атака по всем врагам
	30НР
	50МР
	7

	Бенедикто Санктиссими Сакраменти
	Защищает мага и всех названных союзников от 5 любых атак, кроме статусных и божественных. Защищенные могут атаковать
	-
	30МР +10МР за каждую дополнительную цель
	9

	Магнус Экзорцизмус
	Наносит урон только существам без души, уничтожает призраков и зомби.
	70НР
	50МР
	10

	Милосердие Господне
	Воскрешает
	-
	100МР
	20


Приложение 1

Список заклинаний


